
關於展覽的更多探索方式

展場中的參觀遊戲 校園/家中創作遊戲

共學遊戲手冊

推薦給家長、老師、導覽員及其他藝術教育者。

提供於美術館實地參觀時及回到家中/學校後，由展覽延伸

之有趣的探索活動，讓參觀美術館變得更好玩！

可依參與者的人數與年齡彈性調整遊戲的操作及難易度，

也可以將這樣的遊戲方式應用至其他的展覽之中實踐。

教案設計：林子筠
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間諜遊戲

遊戲說明

（一）決定一人作為間諜，在展場中找
      一個作品畫／寫／拍照下來。

（二）由其他同行者問問題，間諜回答
      ，同行者猜猜看間諜所選擇的作品。

（三）經過提問後，同行者可以指認出
      一件作品，並且由間諜公布答案，
      一同再次欣賞與討論這件作品。

（四）你們可以互相交換身份再次進行
      ，遊戲結束後，你們也可以一起回
      顧剛剛的遊戲。

【如何與孩子互相問問題】

0-2歲：大人可以用口語或肢體等方式，與
孩子分享任何自己的發現與感受。

2-4歲：你可以問孩子——
觀察到作品的什麼？（顏色、形狀、大小）
它看起來像是什麼？

4-7歲：你可以問孩子——
這件作品讓你想到什麼？
你覺得藝術家是怎麼做出這個作品的、是用
什麼做的？
這個作品給你什麼感覺？
（是豐富的、溫暖的、多彩的、緊張的？）
為什麼你選了這個作品？
（什麼吸引你、讓你特別喜歡？）

7歲以上：你可以問孩子——
你覺得這件作品可能要表達什麼？
你覺得作品有著什麼樣的故事呢？

【你們可以一起討論】

「遊戲過程的心情」
「整個展覽給你的感受」
「任何關於展覽的新發現」
「如果你是藝術家，你會如何創作」

展場中的參觀遊戲

猜猜我的愛

• 遊戲地點：展場中

• 適合人數：2-4個人一組

• 所需材料：紙筆或拍照工具

（手機、相機等）
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遊戲說明
     適合人數：2 - 8 人
     所需材料：空白卡牌（大小不拘）、畫畫及書寫用具（鉛筆、色鉛筆、彩色筆等）

創作與準備
（1）遊戲開始前，一起回顧看展時印象，可利用照片、小書等來喚起靈感。

（2）每位玩家拿取5張空白卡牌，創作專屬卡牌。

             「答案卡」1張：畫出或寫下心中想到的作品或任務。

             「題目卡」4張：分別畫出或寫下該答案的四個元素或提示。（越難猜越好！）

（3）製作完成後，將卡牌朝下收好，決定第一位出題者。

遊戲步驟
遊戲採輪流制，每人輪流擔任一次出題者，直到所有人都出題完畢。

每輪進行以下步驟：

（1）出題：

              出題者將「答案卡」覆蓋在桌面上。

              從 4 張「題目卡」中，從最難猜到的線索開始翻開，其他玩家開始搶答。

（2）猜題：

              第一名答對的人獲得出題者的「答案卡」以及「尚未翻開的題目卡」。

              若無人猜中則由出題者依序翻開下一張題目卡，直到 4 張全數翻開。

              若 4 張題目卡全開後仍無人答對，出題者拿回本輪全部的 5 張卡牌。

（3）勝負條件

              當所有玩家都擔任過出題者後遊戲結束，計算每人手上的卡牌數量，擁有

              最多的人獲勝！

陳彥呈〈為父〉

答案卡

有聲音 黑色

溫馨的 跟小孩有關

題目卡 3 題目卡 4

【卡牌範例】

答案卡可以引導孩子回想印象
深刻的作品或任務。

題目卡可以引導創作視覺元素
、感官感受或其他的聯想。

校園/家中創作遊戲

題目卡 1 題目卡 2

你畫我猜


